TRIKIE

(@ Allgemeine Hinweise

1. Spielen Sie dieses Spiel
immer zusammen mit |hrer
Katze.

2.Wabhlen Sie einen optimalen
Zeitpunkt flir den Spiel-
beginn: Beginnen Sie mit
dem Spiel, wenn lhre Katze
wach und in Spiellaune ist.
Beginnen Sie nicht, nach-
dem lhr Tier gerade ge-
fressen hat. Alternativ
konnen Sie auch beim
Spielen fiittern, indem Sie
das gewohnte Trockenfut-
ter statt Leckerlies ver-
wenden. Dies verhindert
die Uberfiitterung des
Tieres und macht die Mahl-
zeiten zudem zu einem
spannenden Erlebnis fiir
lhre Katze.

3.Stellen Sie das Spielzeug
an einem Ort auf, an dem
sich lhre Katze ungestort
und wohl flhlt.

4.Setzen Sie sich am besten
seitlich neben lhre Katze
und beobachten Sie sie de-
zent und ruhig. Bitte ver-
meiden Sie es, lhre Katze
anzustarren. Das kann sie
stark hemmen.

5.Um zu motivieren, wahlen
Sie anfangs Leckerlies, die
fir Ihre Katze ganz beson-
ders attraktiv sind.

6.Helfen Sie lhrer Katze an-
fangs bei der Bewaltigung
der Aufgabe, damit sie mo-
tiviert bleibt. Es ist wichtig,
dass lhre Katze — gerade
zu Beginn - relativ schnell
Erfolge erzielt, damit sie
etwas Positives mit dem
Spiel verbindet.

7. Obwohl Katzen tber einen
natirlichen Spieltrieb ver-
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fligen, haben manche Tiere
das Spielen nahezu ,ver-
lernt". Diesen Katzen muss
das Spielen geduldig und
behutsam wieder naher
gebracht werden.

8.Speziell Katzen sind her-
vorragende Beobachter und
Nachahmer und kénnen
durch Zusehen sehr gut
lernen.

Wichtiger Hinweis:

Katzen reagieren ganz unter-
schiedlich auf neue Spiel-
zeuge. Viele Tiere spielen von
Anfang an hochmotiviert
mit den ,Cat Activity"-Spiel-
zeugen. Andere miissen sich
erst daran gewohnen. Sie
ignorieren das Spielzeug zu-
nachst, um sich dann spéater
doch noch begeistert damit
zu beschaftigen. Zudem gibt
es Katzen, die sich gerne iiber
langere Zeit konzentriert
dem Spiel widmen, wéahrend
andere es vorziehen, kiirzer
und héufiger zu spielen.
Welchen Weg |hre Katze
auch wabhlt, lassen Sie ihr
Zeit, sich auf ihre individuel-
le Weise mit dem Spiel aus-
einanderzusetzen.

Wir wiinschen lhnen und
lhrer Katze bei den ver-
schiedenen Spielen viel Spaf3
und Erfolg.

Machen Sie das Spielbrett
schon vor Spielbeginn inte-
ressant, indem Sie vor den
Augen lhrer Katze Leckerlies
auf und in dem Spielbrett
verteilen. Um das Interesse
und die Motivation lhrer

Katze weiter zu steigern,
konnen Sie das erste Spiel
auch zur normalen Futter-
ungszeit stattfinden lassen.

Seite 1 (beige): Schiebe-
Spiel

Legen Sie kleine Leckerlies in
die geodffneten Vertiefungen
des Spielfelds. lhre Katze
muss verstehen, dass sie sich
hier ihr Futter erbeuten kann.
Schlief3en Sie die Vertiefun-
gen nur ein wenig und lassen
Sie lhre Katze versuchen, die
Schieber zu bewegen. Decken
Sie die Leckerlies jedes Mal
mehr ab, bis Ihre Katze ge-
lernt hat, die Schieber kom-
plett und selbststandig zu
bewegen.

Seite 2 (schwarz): Spielsta-
be und Kugel

Auch hier verstecken Sie zu-
nachst vor den Augen lhrer
Katze kleine Leckerlies in
den Vertiefungen. Rollen Sie
dann die bunten Spielstdbe
liber die Vertiefungen. Um
an die Leckerlies zu gelangen,
muss die Katze die Stabe
moglichst geschickt verschie-
ben. Auch hier kénnen Sie zu
Beginn helfen, indem Sie die
Belohnungen nicht komplett
unter den Staben verschwin-
den lassen.

Zusatzlich finden Sie auf
dieser Seite eine Rinne mit
Spielkugel. lhre Katze wird
sich schnell fiir dieses flinke
Jagdspiel begeistern kdnnen.
Die Tatsache, dass die Katze
die Kugel nicht aus der Rinne
entfernen kann, wird ein
weiterer Anreiz flr sie sein.
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‘ General Information

1. Always play this game
together with your cat.

2.Select a good starting time:
start the game when your
cat is awake and in a play-
ful mood. Do not start just
after she has eaten. Alter-
natively, you could feed her
while playing, by replacing
the treats with the normal
dry food. This prevents
overfeeding and makes
mealtimes more exciting
and interesting.

3.Set the game up in a place
where your cat feels relaxed
and undisturbed.

4.Sit next to your cat and
observe her subtly and
calmly. Try to avoid staring,
as this can make your cat
feel restrained.

5.To motivate your cat at the
start, use treats which are
especially tasty for her.

6.Help your cat at the beginn-
ing to master the task to
keep her motivated. It is
important that your cat -
especially early on - is suc-
cessful quickly, so that she
connects the game with a
positive experience.

7. Although cats are naturally
playful, some have almost
forgotten how to play. These
cats need to be taught
gently and patiently how
to play.

8.Some cats are excellent
observers and imitators
and can learn very well by
watching.

Important Note:
Cats can react very different-
ly to new toys. Many animals

will be highly motivated and
interested in playing with the
‘Cat Activity’ toy range,
whereas others will need
time to get used to the toys.
At first they will ignore them,
but later play with them with
great enthusiasm. At the same
time, some cats will dedicate
a lot of time, energy and con-
centration to a game, while
others prefer to play in shorter
and more frequent spurts. Be
sure to give your cat time to
find her own individual play-
ing preference, whichever
way she may choose.

We wish you and your cat a
lot of fun and success with
the different games.

Before starting to play, make
the game interesting for your
cat by spreading the treats in
and around the board while
allowing your cat to see you
do so. To increase your cat's
interest and motivation, the
first game could take place at
the normal feeding time.

Side 1 (beige): Sliding Game
Place small treats in the open
slots on the game. Your cat
needs to understand that she
can capture her food herself.
Slightly cover the slots and
let your cat try to move the
sliders. Cover the treats more
and more each time until
your cat has learnt to move
the sliders completely and
independently.

Side 2 (black): Rods and Ball
Once again, hide treats in the

slots and allow your cat to
see you do so. Roll the
colourful rods over the slots.
In order to reach the treats
the cat has to move the rods
as skilfully as possible. You
can help your cat at the
beginning by not covering
the treats entirely with the
rods.

In addition there is a groove
on this side with a wooden
ball in it. Your cat can become
very enthusiastic over this
speedy game. The fact that
the cat is unable to get the
ball out of the groove is an
additional incentive to play.

‘ @® Indications générales
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1. Toujours jouer a ce jeu en
compaghnie de votre chat.
2.Choisir le bon moment pour
commencer le jeu: quand
votre chat est bien éveillé,
et prét a jouer. Ne pas dé-
buter le jeu aprés le repas.

Alternativement, vous
pouvez alimenter les gobe-
lets pendant qu'il joue, en
remplagant les friandises
par sa nourriture seche. Cela
prévient une suralimentati-
on et rend son moment de
repas attractif et agréable.

3.Placez le jeu a un endroit
ou votre chat est bien
détendu et pas dérangé.

4.Asseyez vous pres de votre
chat et observez son calme
et sa fine détection. Essayez
d'éviter de le regarder fixe-
ment, cela pourrait retenir
son enthousiasme.

5.Pour motiver votre chat au
départ, utilisez des frian-
dises spécialement adaptées
pour lui.

6.Aidez votre chat a maitriser
le jeu, pour qu'il soit motivé.
Il est important, particuli-
érement au début, qu'il
“gagne” ses friandises ra-
pidement, pour garder du
jeu une experience positive
pour une prochaine fois.

7. Bien que les chats soient
joueurs par nature, il arrive
que quelques uns ne sachent
plus jouer. Ceux ci auront
besoin de réapprendre avec
patience le jeu.

8.Les chats sont d'excellents
observateurs et imitateurs,
et la plupart pourront par-
faitement apprendre en
regardant faire.

Cad B

ATz

Instructions Fun Circle

Renseignements importants:
Les chats réagissent aux
nouveaux jouets de maniere
trés différente. Beaucoup
d'animaux jouent, dés le
début, avec grand intérét aux
jeux ,Cat Activity". D'autres
doivent d'abord s'y habituer.
Ils ignorent tout d'abord le
jouet pour, ensuite s'y
intéresser quand méme, plus
tard, avec enthousiasme. Par
ailleurs, il y a des chats qui
aiment se concentrer pendant
un long moment sur le jeu
pendant que d'autres préferent
jouer moins longtemps et
plus souvent. Quel que soit le
chemin que votre chat
choisisse, laissez-lui le temps
de se pencher sur le jeu de
maniére autonome.

Nous vous souhaitons, a
vous et a votre chat, beau-
coup de plaisir et succes au
cours des différents jeux.

Avant de débuter le jeu, rendez
le plateau de jeu attrayant en
répartissant les friandises a
Uintérieur et sur le plateau en
présence de votre chat. Afin
de continuer d'accroitre son
intérét et sa motivation, vous
pouvez également laisser se
dérouler le premier jeu a
['heure habituelle du repas.

Page 1 (beige): Jeu de
déplacement

Placez de petites friandises
dans les fentes ouverts de la
surface de jeu. Votre chat doit
comprendre qu'il peut
capturer sa nourriture a cet
endroit. Fermez un peu les

fentes et laissez votre chat
essayer de déplacer les couver-
cles coulissants. Recouvrez
chaque fois plus les friandises
jusqu'a ce que votre chat ait
appris a déplacer seul et
entierement les couvercles
coulissants.

Page 2 (noir): Jeu de
batonnets et boules

A nouveau, cachez également
tout d'abord de petites
friandises dans les fentes en
présence de votre chat. Faites
rouler ensuite les batonnets
multicolores au-dessus des
fentes. Pour accéder aux
friandises, le chat doit déplacer
habilement les batonnets. Au
début, vous pouvez également
aider en laissant entrevoir la
récompense sous les baton-
nets.

Vous trouverez de plus une
rigole et des boules de jeu en
bois. Votre chat va trés vite
montrer son enthousiasme
pour ce jeu d'adresse et de
chasse. Le fait que le chat ne
n'arrive pas a enlever la boule
de la rigole le stimule d’autant
plus.

‘ @ Informazioni generali

TRIKIE

1. Giocate sempre insieme al
vostro gatto.

2.Scegliete la giusta atmos-
fera: iniziate quando il gatto
é bello sveglio e giocherel-
lone. Non fatelo se ha
appena finito di mangiare.
In alternativa, potete pro-
vare a sfamarlo mentre sta
giocando, sostituendo le
leccornie con il suo abituale
cibo secco. In questo modo
evitate di sovralimentarlo
e, allo stesso tempo, gli
offrite un passatempo
interessante.

3.Posizionate il gioco in un
posto tranquillo dove il
gatto si trova a suo agio,
comodo ed indisturbato.

4.Sedetevi vicino al vostro
gatto ed osservatelo in
disparte. Non iniziate subito
il gioco; potreste frenare
un po’ l'animale.

5.Per motivare il vostro gatto,
utilizzate le leccornie che
preferisce.

6.Aiutate il gatto a far fronte
al suo compito per tenere
alta la sua motivazione. E’
importante, soprattutto
nello stadio iniziale, che il
gatto si guadagni veloce-
mente la sua ricompensa
per fare in modo che associ
un pensiero positivo al
nuovo gioco.

7. Sebbene il gatto abbia un
naturale istinto giocherel-
lone, a volte se lo dimenti-
ca. In questo caso, accom-
pagnatelo nel gioco con
pazienza e gentilezza.

8.Alcuni gatti sono eccellenti
osservatori ed imitatori;
imparano molto bene
osservando.
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Nota importante:

| gatti reagiscono in svariati
modi davanti ai giochi. Molti
animali si appassionano
immediatamente alla gamma
‘Cat Activity’, altri necessita-
no di un po’ piti di tempo per
abituarsi alle novita. Inizial-
mente ignorano il gioco, ma
poi iniziano a studiarlo con
entusiasmo. Allo stesso
tempo, si puo verificare che i
gatti dedichino al gioco molto
tempo, energia e concentra-
zione, mentre altri preferis-
cano svolgere brevi sessioni
ma piti frequenti. Ricordatevi
di dare al vostro gatto il
tempo di scegliere come
preferisce giocare.

Auguriamo a voi e al vostro
gatto molto divertimento e
successo con i seguenti
giochi.

Prima di iniziare a giocare,
cercate di attirare l'atten-
zione del gatto spargendo
leccornie dentro e attorno al
bordo, magari mentre lui vi
osserva. Per aumentare
ulteriormente la sua motiva-
zione, vi consigliamo di
svolgere il primo tentativo in
occasione della normale
alimentazione.

Lato 1 (beige): Gioco con i
cerchi

Posizionate le leccornie tra le
aperture circolari del gioco. Il
gatto ha bisogno di capire che
puo afferrare il cibo da solo.
Coprite gradualmente le
aperture e lasciate che il gatto
tenti di muoverle da solo i

cerchi. Nascondete le
leccornie sempre di piti fino a
quando il gatto avra
imparato a muovere i cerchi
in modo indipendente.

Lato 2 (nero): Gioco con i
bastoncini e la pallain
legno

Ancora una volta, si tratta di
nascondere le leccornie nelle
aperture circolari mentre il
gatto vi osserva. Fate rotolare
i bastoncini colorati sopra le
aperture. Il gatto, per raggiun-
gere le leccornie, dovra,
quindi, spostare i bastoncini
con abilita. Inizialmente,
potete aiutare il gatto
evitando di coprire comple-
tamente le leccornie con i
bastoncini, vedi lato 1.

Inoltre, su questo lato, &
presente un gioco con una
pallain legno. Il gatto pot-
rebbe entusiasmarsi molto a
questo rapido gioco. Infatti,
non riuscira mai ad estrarre
la palla fuori dalla scanalatu-
ra..... un'ulteriore avventura
da affrontare!
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(® Informacién general

1. Juegue siempre junto a su
gato.

2.Elija un buen momento
para empezar: comience
el juego cuando su gato
esta activo y de un humor
jugueton. No empiece
justo después de que haya
comido. De vez en cuando,
podria alimentarle mien-
tras juega, reemplazando
su comida habitual por los
premios que le aporte el
juego. Esto previene su
sobrealimentacion y pro-
voca que la hora de la
comida sea mas enrique-
cedora y emocionante
para él.

3.Coloque el juego en un
lugar donde el gato se
sienta relajado y no pueda
ser distraido.

4.Siéntese al lado de su gato
para observarle sutil y
tranquilamente. Trate de
evitar mirarlo fijamente,
ya que esto puede hacer
que su gato se sienta
coaccionado.

5.Para motivar a su gato a
empezar, use los premios
que resulten especialmen-
te sabrosos para él.

6.Ayude a su gato al princi-
pio para que llegue a alcan-
zar rapido su motivacion.
Sobre todo al principio,
esto acentuara el interés
de su gato, quien asociara
el juego con un sentimien-
to positivo.

7. Aunque por naturaleza los
gatos son juguetones,
puede que algunos hayan
olvidado el interés por
jugar. Estos gatos nece-
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sitan ensefianzas pacientes
y cuidadosas para jugar.

8.Algunos gatos son excel-
entes observadores e imita-
dores, por lo que pueden
aprender muy bien medi-
ante la observacion.

Nota Importante:

Los gatos reaccionan a los
nuevos juguetes de manera
muy diferente. Muchos ani-
males juegan, desde el inicio,
con gran interés al juego
‘Cat Activity'. Otros deben
habituarse a él antes de
empezar. Estos suelen
ignorar al juego al principio,
pero enseguida se interesan,
y mas tarde juegan con
entusiasmo. Otros gatos, sin
embargo, les gusta concen-
trarse durante un periodo
largo de tiempo y otros
prefieren jugar menos tiempo
pero mas a menudo. Cual-
quiera que sea el camino
tomado por su gato, es acon-
sejable dejarlo de manera
auténoma a habituarse al
juego.

Les deseamos, austedy a
su gato, mucho disfrute y
éxito a través de los difer-
entes juegos.

Antes de comenzar el juego,
rellene el plato de juego
repartiendo golosinas sobre
la superficie en presencia de
su gato. Con el fin de conti-
nuar la llamada de su aten-
cion haga rodar los bastones
multicolores. De esta forma,
para acceder a las golosinas,
el gato deberd desplazar

habilmente los bastones. Al
principio, puede ayudar a su
gato dejandole entrever la
recompensa a través de los
bastones.

Lado 1 (beige) : Juego de
desplazamiento

Sitte pequeias golosinas en
los huecos abiertos de la
superficie del juego. Su gato
debe comprender que puede
capturar su comidad de este
lugar. Cierre un poco mas
los huecos y deje a su gato
intentar deslizar los cober-
tizos. Reponga cada vez las
golosinas hasta que su gato
haya aprendido a desplazar
y a abrir completamente los
cobertizos.

Lado 2 (negro): Juego de
bastones y bolas

En este nivel, esconda pri-
mero las pequeias golo-
sinas dentro de los huecos
en presencia de su gato.
Haga girar enseguida los
bastones multicolores para
tapar los huecos. Para
acceder a las golosinas su
gato debera desplazar habil-
mente los bastones. Al
principio, puede también
ayudarle dejando entrever
la recompensa por debajo
de los bastones.

Ademas, encontrara sobre
este lado una funda de
madera con bolas de juego.
Su gato mostrara enseguida
su entusiasmo por este
juego de inteligenciay de
caza. El hecho de que su
gato no consiga sacar la
bola de la funda le estimu-
lara cada vez mas.
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‘ (® Informagéao geral

1. Para jogar este jogo, o gato
deve estar sempre acom-
panhado pelo dono.

2.Comece a brincar quando o
seu gato estiver bem des-
perto e com vontade de
brincar. Nunca comece a
brincar imediatamente ap6s
a refeicdo ou quando o gato
estiver a descansar, pois
nesta altura ele ndo tera
qualquer interesse nas gulo-
seimas ou snacks. Podera
também alimenta-lo en-
quanto brinca, substituindo
as guloseimas pelo alimento
seco habitual. Desta forma
evita alimentar o seu gato
em excesso e torna as horas
das refei¢cdes mais diverti-
das e interessantes.

3.0 jogo deve ser colocado
num local sossegado onde
o gato se sinta confortavel,
e ndo possa ser perturbado.

4.Deve sentar-se junto ao
seu gato, observando-o
calmamente. Evitar olhar
fixamente para o gato, pois
pode fazer com que este se
sinta constrangido.

5.Para motivar o gato de
inicio, deve utilizar gulo-
seimas que este adore.

6.No principio, deve ajudar o
seu gato a completar os
exercicios de forma a man-
té-lo motivado. E essencial,
especialmente na fase ini-
cial, que o gato tenha
sucesso em obter a gulosei-
ma rapidamente, para
assim criar uma associagao
positiva com o jogo.

7. Embora os gatos sejam
curiosos e brincalhdes por
natureza, alguns precisam
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de reaprender a brincar, de
uma forma calma e pa-
ciente.

8.Alguns gatos sdo observa-
dores e imitadores excel-
entes, a aprendem muito
bem simplesmente obser-
vando.

Nota importante:

Os gatos reagem de formas
diferentes a novos brinque-
dos. Muitos gatos demonst-
rardo interesse e motivagcdo
em brincar com o novo brin-
quedo, enquanto outros
precisam de mais tempo para
se habituarem. De inicio irdo
ignorar o brinquedo, mas
mais tarde irdo brincar com
grande entusiasmo. De igual
forma, alguns gatos dedi-
cardo muito tempo, energia e
concentragdo no jogo, en-
quanto outros preferem
brincar em intervalos frequen-
tes mais curtos. Deve dar
tempo suficiente ao seu gato,
de forma a que possa encon-
trar a sua preferéncia na
forma de brincar.

Desejamos a si e ao seu gato
muitas horas de diversdo e
sucesso com os diferentes
exercicios!

Antes de iniciar a brincadeira,
deixe que o seu gato o veja a
distribuir as guloseimas gene-
rosamente pelos diferentes
madulos do tabuleiro para
assim agucar o seu interesse.
De forma a aumentar ainda
mais o interesse e motivagao
do seu gato, o primeiro jogo
pode realizar-se a hora
habitual da refeicdo.

Lado 1 (bege) : Jogo
deslizante

Coloque pequenas gulosei-
mas nos compartimentos do
tabuleiro de jogo. O seu gato
terd de aprender que ele
proprio podera recolher as
guloseimas sem ajuda. Cubra
ligeiramente os comparti-
mentos e permita que o gato
tente movimentar os ele-
mentos deslizantes. Cubra
cada vez mais as guloseimas
até que o gato aprenda a
movimentar totalmente os
elementos deslizantes de
forma a obter as guloseimas.

Lado 2 (preto) : Cilindros e
bola

Mais uma vez, deixe que o
seu gato o veja a distribuir as
guloseimas generosamente
pelos diferentes comparti-
mentos do tabuleiro. Role os
cilindros coloridos sobre os
compartimentos. Para poder
alcancar a guloseima, o gato
tera de mover os cilindros da
melhor forma possivel.
Poderd ajudar o seu gato de
inicio, ndo cobrindo total-
mente as guloseimas com os
cilindros.

Para além disto, o tabuleiro
tem um rebordo com uma
bola colorida de madeira no
seu interior. Este jogo rapido,
ird entusiasmar e incentivar
de imediato o seu gato a
brincar. O facto de nao ser
possivel ao gato retirar a bola
do rebordo, sera mais um
incentivo para brincar.
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1. Lek alltid med denna lek-
brada tillsammans med din
katt.

2.Vdlj en bra tid att borja
leken. Borja inte direkt efter
att katten har atit. Som ett
alternativ kan du ersétta en
av maltiderna med en lek
genom att anvanda dig av
kattens vanliga torrfoder
istallet for godbitar. Detta
bidrar till att undvika att
din katt far for mycket mat,
och gor maltiderna till en
spannande upplevelse.

3.Placera leksaken pa en lugn
plats dar katten kanner sig
trygg och ostord.

4.Sitt bredvid din katt och
observera den lugnt och
diskret. Undvik att stirra,
da detta kan gora din katt
aterhallsam.

5.For att motivera din katt i
bérjan, anvand godbitar
som den tycker speciellt
mycket om.

6.Hjalp din katt i borjan med
att [6sa uppgiften. Pa sa
satt blir den mer motiverad.
Det &r valdigt viktigt -
speciellt i borjan - att katten
kanner att den lyckas, sa
att den far en positiv
association till leksaken.

7. Trots att katter ar nyfikna
och lekfulla av naturen, har
vissa nastan glomt bort hur
man leker. Dessa katter
maste lara sig detta pa nytt,
forsiktigt och talmodigt.

8.Vissa katter ar utmarkta
observatorer och imitatdrer
och kan ldra sig saker
mycket vdl bara genom att
titta pa.
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Viktigt:

Katter kan reagera valdigt
olika pa nya leksaker. Manga
djur blir mycket motiverade
och intresserade nar de leker
med kattaktivitetsleksaker,
medan andra behover lite tid
for att vanja sig vid leksaken.
| borjan ignorerar dem lek-
saken, men sedan kommer
de leka med stor entusiasm.
Samtidigt kommer vissa
katter att spendera mycket
tid, energi och koncentration
pa leksaken medan andra
foredrar att leka kortare stun-
der, men oftare. Var noga med
att ge din katt tid att finna
sin egen individuella lekstil,
vilken vag den &n valjer.

Vi 6nskar dig och din katt
mycket gladje och fram-
gang med dessa olika
ovningar.

Innan ni borjar leka kan du
gora leksaken intressant for
din katt genom att sprida ut
godsakerna i och utanfor
leksaken medan din katt ser
pa. Forsta gangen din katt
anvénder leksaken kan du
o6ka intresset och motivatio-
nen genom att byta ut en
maltid mot leksaken.

Sida 1 (beige): Skjutluckor
Placera sma godbitar i férd-
jupningarna hogst upp pa
leksaken. Din katt maste nu
komma pa att den sjalv maste
'fanga’ sin mat. Tack over
fordjupningarna lite grand
med skjutluckorna, och lat
sedan din katt forsoka skjuta
bort dem. Tack 6ver

godbitarna mer och mer for
varje gang tills din katt har
lart sig att sjalv helt flytta pa
skjutluckorna.

Sida 2 (svart): Stavar och
Boll

Placera godbitar i férdjupnin-
garna och rulla dver de far-
gade stavarna. For att fa tag i
godbitarna maste katten rulla
bort stavarna sa skickligt
som mojligt. Du kan hjalpa
din katt i bérjan genom att
inte tacka 6ver godbitarna
helt med stavarna, som pa
sida 1.

Dessutom finns det ett spar
med en traboll pa denna
sida. Din katt kan bli valdigt
entusiastisk 6ver denna lek.
P.g.a att katten inte kan fa ut
bollen fran sparet i leksaken
stimuleras den till att
fortsatta leka.

TRIKIE

‘ Generelle rad

1. Denne leg er en feelles be-
skaeftigelse for kat og ejer.
Katten ma ikke lege uden
at vaere under opsyn.

2.Sorg for at veelge det opti-
male tidspunkt for pabe-
gyndelse af legen: Start
legen, nar din kat er vagen
og i godt humer. Begynd
ikke, lige efter at din kat har
spist. Alternativt kan du
ogsa fodre under legen, idet
du anvender det saedvanlige
torfoder i stedet for god-
bidder. Det forhindrer over-
fodring og ger maltiderne
mere spaendende og inte-
ressante.

3.Stil spillet et sted, hvor din
kat feler sig afslappet og
kan lege uforstyrret.

4.Sid ved siden af din kat og
observer den stille og roligt.
Undga at stirre, da dette
kan gere din kat usikker.

5.For at motivere din kat i
starten, sa brug godbidder
som er specielt velsmagen-
de for katten.

6.Hjzelp din kat i starten for
at holde den motiveret. Det
er vigtigt, at din kat fra
starten lykkes hurtigt, sa
den forbinder spillet med
en positiv oplevelse.

7. Katte er legende fra natu-
rens side, men nogle katte
kan have glemt, hvordan
man leger. Disse katte skal
forsigtigt og talmodigt leere
at lege igen.

8.Nogle katte er fremragen-
de observaterer og efter-
lignere, og kan laere ved at
iagttage.

Vigtigt rad:
Katte reagerer forskelligt pa
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nyt legetgj. Mange leger fra
starten motiveret med Cat
Activity spillene. Andre kraever
lidt tilveending. De ignorerer
maske spillet i starten, for
senere at lege begejstret. Der
findes katte, der leger laenge
og koncentreret, mens andre
foretraekker at lege kortere
og hyppigere. Uanset hvilken
made Deres kat vaelger, sa
giv den tid til at finde sin
egen made at lege pa.

Vi gnsker Dem og Deres kat
held og lykke med spillene.

Gor spillepladen interessant
for katten fra starten, ved i
kattens pasyn at placere god-
bidderne. For at gge kattens
interesse og motivation, kan
farste spil finde sted til
kattens normale fodringstid.

Side 1 (beige): Skivespil
Placer godbidder i de dbne
fordybninger pa spillepladen.
Katten ma forsta, at den kan
finde godbidder her. Luk kun
delvist fordybningen og lad
katten forsege at flytte ski-
verne. For hver gang daekkes
fordybningen mere og mere,
indtil katten har leert selv at
flytte skiverne helt.

Side 2 (sort): Stave og
kugler

Ogsa her gemmes godbidder
i fordybningerne i kattens
pasyn. Derefter rulles stavene
over fordybningerne. For at
komme til godbidderne ma
katten flytte stavene. Ogsa
her kan man i starten hjaelpe
ved ikke at daekke godbidder-
ne helt til.

Som tillaeg findes pa denne
side ogsa en rende med en
kugle. Katten vil hurtigt
kunne begejstres for dette
'jagtspil’. Det faktum, at
kuglen ikke kan fjernes fra
renden, vil yderligere animere
katten til at forsoge.
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